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Kl-Adoption in Europa — Eurostat 2025

Generative KI — EU-Biirger 2025

32,7% nutzten gen. Kl (16-74 J.)
64 % der 16—24-Jahrigen
Unternehmen (10+ MA):
20 % EU-Schnitt
42 % Dinemark (hochste)

5% Ruménien (niedrigste)

Nutzungszweck

- Privat 25,1 %
) Beruflich 15,1%

. Ausbildung 9,4 %

Use of generative Al tools in 2025
(% of people aged 16-74 who used generative Al in the last 3 months)

% (EU = 32.79)

eurostatill

Source dataset:s0¢_ai_iaiu



Kl in Unternehmen — globaler Stand 2025
Adoption (McKinsey, Nov. 2025) Das Wertproblem

88% nutzen Kl in mind. 1 Funktion 6% erzielen echten Mehrwert >5% EBIT-
78% nutzen gen. Kl regelmiBig Impact
39% berichten EBIT-Effekt < 5%

67 % feststeckend im Pilot-Modus
23%  skalieren KI-Agenten

39% experimentieren mit Agenten

70-85%  Kl-Projekte scheitern

v

ol \Was die 6% anders machen

Wachstumsziele statt nur Effizienz.
Workflows neu gestalten, nicht nur Kl drauflegen.
Messbare KPls vom ersten Tag.

Quelle: McKinsey State of Al Nov. 2025 — mckinsey.com/capabilities/quantumblack/our-insights/the-state-of-ai
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Al Job Skills — 7 Kompetenzen

lhr habt diese Skills gestern und heute alle in Ansatzen geiibt.

#

Skill

Heute geiibt in

1
2

~NOo oW

Precise Specification
Evaluation & QA

Multi-Agent Systems
Failure Pattern Recognition
Al Risk Management
Context Architecture

Cost & Token Economics

Prompting, Task-Brief Ubung
Prompting, agent exercises, Injection-
Ubung

pi live, Rollen, Pipelines

Folie 11, pi Beobachtung

Guardrails, OWASP LLMO08

scout — Kontext, RAG (S3)
Modellwahl, lokal vs. LAN

Das sind keine Zukunfts-Skills. lhr braucht sie ab morgen.
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Skill 1 - Precise Specification

Was ist der Skill

Prozesse so dokumentieren dass eine kiinstliche Intelligenz sie fehlerfrei ausfithren kann — ohne

Riickfragen, ohne Interpretation.

Wo ihr es heute geiibt habt

Task-Brief fiir Claude Code oder Pi: Ziel, Kontext, Akzeptanzkriterien, Scope.
Wessen Brief zu vage war hat es sofort gemerkt.

Wie ihr es vertieft
o Jeden Prozess testen: , Kénnte ein Agent das ausfiihren?”
@ Acceptance Criteria schreiben bevor der Task beginnt

@ Scope explizit begrenzen: was soll nicht passieren?
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Skill 2 - Evaluation & QA

Was ist der Skill

Nicht-deterministischen Output systematisch priifen — auch wenn er fliissig und selbstsicher
klingt.

Wo ihr es heute geiibt habt

gemma3n:2b hat sofort seine Instruktionen iiber Bord geworfen — und es sah trotzdem
kompetent aus.
alpaka-broken: hat der Agent wirklich alle Fehler gefunden?

Wie ihr es vertieft
e Pass/Fail-Kriterien vor der Ausfiihrung definieren
@ Statistisches Testen: gleicher Prompt, mehrere Runs, Varianz messen
@ ,Fluency is not accuracy” — als personlichen Reflex einbauen

o Edge Cases definieren: klare Bestehen/Versagen-Kriterien
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Skill 3 - Multi-Agent Systems

Was ist der Skill

Komplexe Tasks in klar abgegrenzte Subtasks zerlegen, an spezialisierte Agenten delegieren,
Ergebnisse aggregieren.

v

Wo ihr es heute geiibt habt

pi-Rollen live: dispatch — scout — coder — tester.
Jede Rolle hatte genau eine Verantwortung — wie in einem echten Team.

Wie ihr es vertieft
Nichstes Projekt: welche Teile kdnnen parallelisiert werden?

Eigene Pipeline in /opt/paka/pi-build-pkg definieren

°
@ Guardrails und Harness vor dem ersten Run konfigurieren
°

Faustregel: ,Wiirde ich das zwei verschiedenen Menschen geben?”

7/12



Skill 4 - Failure Pattern Recognition

Was ist der Skill

Die 6 hdufigsten Fehlermuster erkennen bevor sie zu Produktionsfehlern werden.

Wo ihr es heute geiibt habt

pi-Beobachtungsauftrag wihrend alpaka-broken.
Wer hat Spec Drift oder Silent Failure im Thinking-Log gesehen — vor dem Output?

Spickzettel + Vertiefung

Context degradation - Specification drift - Sycophantic confirmation
Tool selection error - Cascading failure - Silent failure

Thinking-Log lesen — Fehler sind dort friiher sichtbar als im Output.
Nach jedem Agent-Run: ,Was hitte hier silent failen kénnen?”
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Skill 5 - Al Risk Management

Was ist der Skill

Fiir jeden Agenten-Einsatz: Was kostet ein Fehler? Wie oft passiert er? Ist er reversibel?

Wo ihr es heute geiibt habt

Guardrails vs. YOLO — tilldone ist Risk Management als Architektur-Entscheidung.
OWASP LLMO08: Excessive Agency ist ein Risiko das der Entwickler verantwortet.

Error Cost Matrix — vor jedem Projekt

Fehlertyp Haufigkeit Reversibel?

Falsche Ausgabe ? Ja — priifbar

Datei geloscht selten Nein — Backup nétig
Falsche API-Aktion 7 Abhangig vom System
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Skill 6 - Context Architecture

Was ist der Skill

Den Agenten mit genau den Informationen versorgen die er braucht — und Desorientierung im
langen Run verhindern.

Wo ihr es heute geiibt habt

scout als erste Rolle: er baut den Kontext auf den alle anderen Agenten brauchen.
RAG in Session 3: Kontext ist keine Magie — er muss architektonisch bereitgestellt werden.

Wie ihr es vertieft
o Company Al Library anlegen: strukturierte Wissensbasis fiir Agenten

Context Window bewusst managen: was muss immer drin sein?

°
@ Spec Reminder einbauen bei langen Runs (gegen Specification Drift)
°

Agent-Orientierung priifen: weiss der Agent wo er im Task steht?
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Skill 7 - Cost & Token Economics

Was ist der Skill

Die richtige Kombination aus Modellen, Infrastruktur und Task-GroRe wahlen damit der
Token-Burn den Nutzen rechtfertigt.

Wo ihr es heute geiibt habt

qwen oder gpt-oss fiir Code, gemma3n:e2b fiir Security-Demo — bewusste Modellwahl.
Lokal vs. LAN vs. Cloud aus Session 3: Kosten, Datenschutz, Latenz.

3 Kernfragen vor jedem Projekt
@ Nutze ich einen Agenten oder reicht ein Prompt im Chat?
@ Welches Modell ist gut genug — nicht das beste?

© PoC-Math: Token-Kosten x Haufigkeit vs. eingesparte Zeit?

»Ihr habt in drei Tagen die Grundlage fiir alle sieben Skills gelegt.
Der Rest ist Ubung.” 11/12



Attention Is All You Need.

— Vaswani et al., 2017

Danke fiir lhre Aufmerksamkeit.
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